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Outil pratique d'aide a la décision pour les arbitres et les joueurs

Cas no 1: Le but (cochonnet) est déplacé sur un autre terrain

Le scénario : Lors d'un tir, le but est propulsé sur un terrain adjacent ou une autre partie est en cours. Le
but reste visible et n'a pas franchi de ligne de perte extérieure.

La conduite réglementaire :

e Sile but est arrété par un joueur ou I'arbitre du terrain adjacent : Le but est considéré comme nul
(perdu) pour la mene en cours.

« Sile but s'arréte de lui-méme sans interférence : Le but reste valide. Les joueurs doivent terminer la
mene sur le terrain adjacent.

« Priorité de jeu : Les joueurs du terrain d'origine doivent attendre que les joueurs du terrain adjacent
aient terminé de jouer leur coup en cours avant de pouvoir lancer leur boule, afin de ne pas perturber leur
partie.

Cas no 2 : Une boule jouée heurte I'arbitre ou un spectateur

Le scénario : Un joueur pointe ou tire sa boule. En fin de trajectoire, la boule frappe accidentellement le
pied de l'arbitre, d'un spectateur ou d'un animal qui traversait.

La conduite réglementaire :

¢ La boule reste sur le terrain : Elle est considérée comme valide et doit rester a I'endroit exact ou elle
s'est immobilisée apres I'impact. Aucun rejoué n'est autorisé.

¢ Laregle de I'obstacle mobile : Tout élément extérieur (humain, animal ou objet en mouvement) qui
dévie une boule de maniére fortuite ne donne pas le droit de rejouer la boule. L'arbitre doit s'assurer que
le public reste a distance réglementaire pour les ménes suivantes.

Cas no 3 : Deux boules de camps adverses sont a égale distance du but

Le scénario : Aprés mesurage a la tirette ou au compas, I'arbitre constate que la meilleure boule de
I'équipe A et la meilleure boule de I'équipe B sont rigoureusement a la méme distance du but.
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La conduite réglementaire :

« Siles deux équipes ont encore des boules en main : C'est a1'équipe qui a joué la derniere boule de
rejouer. Si elle ne change pas la situation, c'est a I'adversaire, et ainsi de suite alternativement.

» Siune seule équipe a encore des boules : Elle joue ses boules pour tenter de prendre le point.

« Siles deux équipes n'ont plus de boules en main : La méne est déclarée nulle. Aucun point n'est marqué
pour cette méne. Le but est relancé par I'équipe qui avait marqué a la mene précédente.

Cas no 4 : Un joueur lance sa boule avant I'arrét complet de la boule précédente

Le scénario : Dans le feu de I'action ou par frustration, un joueur lance sa boule alors que la boule tirée
par son adversaire est encore en train de rouler sur le terrain.

La conduite réglementaire :

¢ Application de l'article de discipline : L'arbitre doit intervenir immédiatement. Le lancer est considéré
comme hors-temps et non réglementaire.

¢ Sanction immeédiate : La boule lancée trop tot est annulée (retirée du terrain). Si elle a déplacé d'autres
boules ou le but, le camp adverse choisit soit de laisser la nouvelle situation, soit de tout remettre a la
place initiale.

¢ L'arbitre donne un carton jaune (avertissement officiel) au joueur fautif pour non-respect du rythme
de jeu.

Cas no 5 : Mesurage et déplacement accidentel du but par I'arbitre

Le scénario : L'arbitre est appelé pour mesurer un point serré. En manipulant le compas ou la tirette,
I'arbitre accroche accidentellement le but et le déplace.

La conduite réglementaire :

¢ Décision de l'arbitre : Sil'arbitre ou les joueurs ont préalablement marqué la position du but (au
moyen d'une trace), le but est remis textuellement a sa place d'origine et le mesurage recommence.

« Sila position n'était pas marquée : L'arbitre doit trancher de bonne foi. Si le déplacement empéche de
savoir qui avait le point, le point est accordé a 1'équipe qui réclamait le mesurage (bénéfice du doute au
demandeur).

* Rappel aux arbitres : Toujours marquer la position du but et des boules concernées avant d'effectuer
un mesurage délicat.



